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A JATEK CELJA

Az egyik jatékos a kultistat, a mdasik nyomozaot alakit. A kultista jatékos célja megidézni a Mérhetetlen
Vént gy, hogy a ritualékartyaival, azaz magikus szimbdlumok titkos kombinacidival 4 kultistat ki tud
jatszani és meg is tud védeni, mig a ritudlét elvégzik.

A nyomozé célja ezt megakadalyozni azaltal, hogy semlegesiti a koronként érkezé kultistakat
mindaddig, amig mar képtelenek lesznek Vént idézni, vagyis mar nem marad jatékban 6sszesen négy
kultista. A nyomozdnak a kultistakhoz rendelt titkos szimbdlumokat kell kikbvetkeztetnie, hogy
legy6zhesse a kultistakat.

ELOKESZITES
Valasszunk egy akciokartyat a jatékhoz, és tegyiik az asztal kozepére. A masik kettére nem lesz

szlikség ebben a jataékban. Az elsé jatékhoz a sz6veges akciok nélkili akcidkartyat
javasoljuk hasznalni.

Amennyiben a szoveges akcidkat is tartalmazd specialis akciokartyakat hasznaljatok, azt a jaték
kezdetén a kultista akcidjaval felfelé forditva tegyétek az asztalra.

A kultistakartyakat tegyik az akcidkartya folé, a Mérhetetlen Vén kartyajat pedig a kultista- kartyak
paklija folé.

A nyomozo és a kultista jatékos is vegye a kezébe a sajat 10-10 kartyajat.
JATEKMENET

A jaték forduldkbdl all, amelyekben a kultista és a nyomozo jatékos felvaltva kartyakat jatszik ki
kezébdl.

A jatékot mindig a kultista jatékos kezdi.
A KULTISTA JATEKOS KORE

A kultista jatékos felhlzza a kovetkez6 kultistakartyat a paklibdl, és képpel felfelé leteszi az
akcidkartya ala egy sorba, mindig a legutolsé helyre.

Amennyiben specidlis akciokdrtya van a jatékban, és képpel felfelé a kultista akcidja Idthatd, a
kultista jatékos elddntheti, hogy fel akarja-e haszndlni a sajdt specidlis képességét. Ha igy dént, akkor
érvényesitse a kdrtya akciojdt, majd forditsa dt az akcidkdrtydt a nyomozd oldaldra.

A kultista jatékos a kezébdl tegyen le 1, 2 vagy 3 ritudlékartyat titkosan, képpel lefelé forditva a
lehelyezett kultistakartya mellé.

A KULTISTA JATEKOS CELJA ES GYOZELME

Ha jatékban van egyszerre négy kultistakartya, az 6todik kartya helyett a kultista jatékos a
Mérhetetlen Vén kartydjat teszi le a sor végére. Emellé nem tesz ritualékartyakat. Ha a nyomozo a
kovetkez6 korben nem tudja kitalalni az 6sszes még fel nem forditott ritualékartyat, akkor a kultista
jatékos nyert.



A NYOMOZO JATEKOS KORE

A nyomozo jatékos minden kérének kezdetén felfordithat egy ritudlékartyat — de soha nem
fordithatja fel az utolsé még fel nem fedett ritudlékartyat egy kultista mellett. (vagyis ha egyetlen
kartya van egy kultistahoz rendelve, azt igy nem fedheti fel, illetve a nyomozé a kére kezdetén
torténd kartyafelforditdssal igy soha nem élhet kultistat.

Amennyiben specidlis akcidkdrtya van a jatékban, és képpel felfelé a nyomozo akcidja lathatd, a
nyomozd jatékos elddntheti, hogy fel akarja-e haszndlni a sajat specidlis képességét. Ha igy dont,
akkor érvényesitse a kdrtya akcidjat, majd forditsa dt az akciokdrtydt a kultista oldaldra.

A nyomoz6 jatékos kijatszik a kezébdl (pontosan) két kartyat képpel felfelé. Ezeket lehelyezheti egy
vagy két kultistahoz is, ahogyan szeretné.

Ha a kultistdhoz ugyanolyan szimbdlumu ritualékartya van rendelve, a kultista jatékos felforditja
azokat. Amikor a nyomozé egy kultistanal valamennyi kartyat kitalalja, azaz felfordittatja, a kultistat
legydzi.
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